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报告摘要：随着人工智能技术的发展，AI已可以解决棋类和牌类等博弈问题。但对于军事、金融等实际应用场景，仍面临着博弈无法建模、博弈求解低下、博弈策略难以理解的问题。本报告分析了大规模博弈所面临的技术挑战，提出了经典博弈论在实际问题中难以适用的原因。并针对当前常用的强化学习求解方法，给出了博弈相似和迁移、博弈约简、分布式决策等多种加速求解的方法，同时也对多智能体强化学习求解博弈问题所面临的可解释性难题进行初步的探讨。
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